:Quieres inventar,

pero no sabes como?

¢Te imaginas creando un robot, a
haciendo tu propio experimento,

programando un videojuego o

disefiando artilugios? 7z /

-®

. iAhora podrds consequirlo!

Y antes de acabar el curso, hqbras
X creado tu primer invento.
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Extraescolares para inventores

Formacién en ciencia y tecnologia

T & m E

Ciencia Programacién Robética
divertida de videojuegos educativa

Mecdnica 3D
)

;Qué ofrecemos?

« Contenido Unico y fematizado jCreamos
nuestro propio temario!

Horarios adaptados a medida de tu
centfo educativo PROGRAMACION CIENCIA

- Sequro de responsabilidad civil integral /.
- Gestién y evaluacién total de la actividad

L

- Profesores titulados en plantilla y con ROBOTICA MECANICA
metodologia propia de ensefianza

- Grupos de 5 a 12 alumnos mdximo . )
Cuota actividad Cuota materiales

“’ 2 Y

Baby Inventores G

De 1° a 3° de Educacién Infantil.

Viernes 16:00 a 17:00 Socios AMPA Baby Inventores

45 €£/mes - Th/semana 20 €/afio

P Mini Inventores

Mlnlolnvegl'rores % : \ NO socios AMPA e o

De 1° a 3° de Educacién Primaria. 48 €/mes - Th/semana Inventores Junior

Miércoles 16:00 a 17:00 Matricula 10€/afio 60€/afio

Inventores Junior
De 4° q 6° de Educacién Primaria. Descuento del 10% para futuras actividades
Lunes 16:00 a 17:00 de la Academia de Inventores

;Quieres saber mds?

Academia de inventores
POWERED BY | Wi EDELVIVES Para apuntarte tan
solo fienes que

Més informacién 626 523 359 rellenar el formulario
exfraescolares@academiadeinventores.com que encontrards en
www.academiadeinventores.com este cédigo GR.




